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POCHODZENIE | HISTORIA

Od efemerycznego do instytucji

GOOGLE 4.5 H*kk*k+ 577350pinie

Historia teamLab Planets rozpoczeta sie w 2016 roku w
Odaibie, pod postacig efemerycznego wydarzenia
zatytutowanego ,DMM. Planets Art by TeamLab”. Ta pierwsza
iteracja zachwycita publiczno$¢ swoim nowatorskim
podejsciem do sztuki cyfrowej, ktadac fundamenty dla
doswiadczenia, ktére miato zdefiniowad na nowo konwencje
tradycyjnego muzeum. Btyskawiczny sukces doprowadzit do
znaczacej ekspansji, a oficjalne otwarcie statego obiektu
nastapito w Shin-Toyosu 7 lipca 2018. Ten strategiczny
transfer pozwolit na umocnienie oferty artystycznej oraz
integracje bardziej zaawansowanych technologii w
dedykowanej przestrzeni.

Juz w pierwszym roku istnienia miejsce to odnotowato
masowe zainteresowanie, przyjmujac ponad 1,25 miliona
odwiedzajacych z 106 krajéw i regionéw. Ten rekordowy
naptyw zwiedzajacych potwierdzit uniwersalng atrakcyjnosé¢
immersyjnego doswiadczenia oferowanego przez kolektyw
TeamLab. Zarzad zdecydowat wéwczas o przedtuzeniu
dziatalnosci poza pierwotnie planowany termin korica 2020

TIQETS

4.6 KXk %%k 321opinie

roku, przesuwajgc zamkniecie na koniec 2022 roku, zanim
ostatecznie utwierdzit swoja pozycje jako jednej z gtéwnych
instytucji kultury w Tokio.

Decyzyjny przetom nastapit 2 lipca 2021, wraz z inauguracja
,Strefy Ogrodu”. To kluczowe rozszerzenie przeksztatcito
poczatkowa koncepcje w prawdziwa ewoluujaca trase, taczaca
teraz energie wodna z botaniczng spokojnoscia.
Woprowadzenie wiszacych orchidei i rzezbionych swiatéw
mchu znacznie wzbogacito palete sensoryczna, tworzac

poruszajacy kontrast z basenami gtebokiej wody.

Dzis teamLab Planets plasuje sie na miejscu 24. najczesciej
odwiedzanego muzeum na $wiecie, zagrazajac nawet
historycznym instytucjom w Ueno. Z liczba przekraczajaca 2,5
miliona odwiedzajacych w 2025 roku oraz ciggtym
dodawaniem nowych dziet, miejsce to wciela w sobie idealng
synergii miedzy innowacja technologiczna, sztuka
wspotczesng a zaangazowaniem spotecznym, dowodzac, ze

sztuka cyfrowa moze stac sie trwatym filarem kultury.
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DOSWIADCZENIE

Juz po przekroczeniu progu, odwiedzajacy zostaje wciagniety w atmosfere, w ktérej granica miedzy ciatem a przestrzenia
znika. Nie patrzymy juz na dzieto sztuki, lecz jesteSmy w nim fizycznie obecni. Lustrzane podtogi odbijaja nasze kroki,
podczas gdy projekcje $wietlne otulaja kazdy ruch, tworzac ciggtos¢ wspolnego istnienia. To catkowite zanurzenie angazuje
wszystkie zmysty, wykraczajac daleko poza prosta wizualng kontemplacje.

Doswiadczenie osiaga szczyt w strefie Water, gdzie chodzimy boso po wodzie o gtebokosci siegajacej kolan, wsréd
cyfrowych karpéw koi. Ta fizyczna bariera wzmacnia intymnos¢ ze sztuka, oferujac niepowtarzalny uczucie unoszenia sie.

Nastepnie przejécie do uspokajajgcego ogrodu pozwala przetrawic te intensywnos¢, ustepujac miejsca osobistemu

namystowi nad naszym stosunkiem do natury i technologii.
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PRZYGOTOWANIE DO WIZYTY

Informacje praktyczne

ADRES

Dzielnica Koto-ku - Metro: Toyosu (linia Yurakucho, wyjscie 2)
lub stacja Ariake (linia Yurakucho). Dostepne s autobusy
wodne z Asakusy.

GODZINY OTWARCIA

Sciste ramy czasowe. Godziny moga sie rézni¢ w zaleznosci od
pory roku i wydarzen specjalnych. Sprawdz swoj bilet.

CENNIK

Dzieci wchodza za darmo w zaleznosci od wieku (sprawdz
warianty)

CZAS ZWIEDZANIA

Przewidz co najmniej 2 do 2,5 godziny, aby w petni cieszyc sie
strefami zanurzonymi i ogrodem. Trasa jest ptynna, ale
wymaga czasu na petng immersje.

JA

ZDJECIA

Fotografowanie jest dozwolone w wiekszosci przestrzeni.
Uwazaj na odbicia na lustrzanych podtogach oraz na btysk
lampy, ktory moze zaktécac atmosfere interaktyw

K DOTRZEC

Dostep i transport

GRUPA DOCELOWA

Idealne dla rodzin (dzieci pod opieka), par i militantéw sztuki
cyfrowej. Osoby ponizej 13 lat muszg by¢ pod opieka
dorostych (maksymalnie 3 dzieci na 1 doroste

@

Metro
: BYHER — 10 min a pied

Tokyo Station train tracks Viewpoint 6F (16 min) - Miedzynarodowe lotnisko Tokio-Haneda (33 min)

Autobus
: Przed stacjg Toyosu — 10 min a pied

Tokyo Station train tracks Viewpoint 6F (24 min) - Miedzynarodowe lotnisko Tokyo-Haneda (53 min)

Samochad

Tokyo Station train tracks Viewpoint 6F (16 min) - Miedzynarodowe lotnisko Tokyo-Haneda (41 min)

Rower

Tokyo Station train tracks Viewpoint 6F (21 min) - Miedzynarodowe lotnisko Tokyo-Haneda (54 min)
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LOCALISATION

Ou se trouve teamLab Planets ?

BHETE N

® teamLab Planets TOKYO DMM, 6 Chome-1-16 Toyosu, Koto City — 135-0061 Tokyo

€ 35°38.947'N, 139°47.386'E




teamLab Planets

ORGANIZACIJA

Zrozumienie plynnej trasy

Strefa Wody (Poziom gtéwny)

To jest serce doswiadczenia. Zdejmujesz buty i skarpetki, aby wejs¢ do basenéw, w ktérych woda siega kolan.
Lustrzane podtogii interaktywne projekcje tworza ptynne srodowisko, w ktérym cyfrowe karpie koi ptywajg wokét
Ciebie. Ta strefa wymaga szczegolnej uwagi dla przeptywu i odbic.

Strefa Ogrodu (Ogréd orchidei)

Otwarty w 2021 roku, ten przestrzen oferuje roslinny oddech. Zawieszone orchideje unosza sie w powietrzu,
towarzyszone przez swiat rzezbionych modutéw mchu przypominajacych jaja. Atmosfera jest tu spokojniejsza i
kontemplacyjna, silnie kontrastujac z wodng energia poprzedniej strefy.

Przestrzenie przej$ciowe i wykonczenia

Miedzy dwiema gtéwnymi strefami potkierowane przejécia umozliwiajg ptynne przejscie. Te przestrzenie obejmuja
instalacje takie jak , Infinity”, gdzie mozna rysowac na powierzchni cieczy. Trasa czesto konczy sie stopniowym

wyjsciem, pozwalajgcym odwiedzajgcemu odnalez¢ sie przed opuszczeniem budynku.

DOSTEPNOSC

Dostep dla os6b z niepetnosprawnosciami

Mozliwy czesciowy dostep z pomoca personelu w niektoérych strefach mokrych.

25 Rodziny

Doswiadczenie dostosowane do dzieci pod opieka dorostych; obowigzkowo przygotuj stréj na zmiane.

£3 Audioprzewodnik

Francuski, Angielski, Japonski
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WYBOR

Niezbedne elementy immersji

TEAMLAB Strefagtéwna
Lapanie Zbieranie Wyginety Las

Spektakularne dzieto w kolorach teczy, w ktérym wymarte zwierzeta zdaja sie ozywac. To jedna z kluczowych prac obecnej

kolekcji, oferujgca wyjatkowa gestos¢ wizualna. Interakcja z elementami cyfrowymi tworzy poczucie namacalnej obecnosci.

¢ Tainstalacja zostata wyrézniona w podsumowaniu 2025 roku, ilustrujac zdolnos¢ muzeum do ciggtego odnawiania swojej
oferty za pomoca ewoluujacych dziet.

TEAMLAB Zone Water
Infinity (Koi Fish)

Tutaj chodzisz boso po wodzie, jednoczesnie wchodzac w interakcje z wirtualnymi karpami koi. Lustrzana podtoga wzmacnia
efekt gtebi, sprawiajac wrazenie, ze jestes$ zanurzony. To najbardziej fizyczne i niezapomniane doswiadczenie na trasie.

» Wykorzystana technologia rozmywa granice miedzy ciatem a dzietem, co jest centralnym pojeciem filozofii Body Immersive
zespotu TeamLab.

TEAMLAB Strefa Ogrodu
Ogrod wiszacych orchidei

Spokojna przestrzen, w ktorej tysigce cyfrowych orchidei unoszg sie w powietrzu. Delikatne $wiatto i organiczne ksztatty tworza
idealny kontrast z intensywnoscia strefy Water. Idealne miejsce na odpoczynek i podziwianie subtelnych szczegotow.

» Otwarty 2 lipca 2021, ten ogréd wydtuzyt $redni czas wizyty i zostat bardzo doceniony za swéj kontemplacyjny charakter.

TEAMLAB Strefacentralna
Mig¢kka czarna dziura

Interaktywna instalacja, w ktérej Twoje ciato wchodzi w relacje z ciatami innych odwiedzajacych. Ruchy tworza fascynujace
wizualne znieksztatcenia, podkreslajac ludzka wiez w wspdlnie dzielonej przestrzeni cyfrowej.

y Todzietoilustruje wole TeamLab, by eksplorowac nowe typy relacji zinnymi i ze Srodowiskiem za pomoca technologii cyfrowe;.
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TEAMLAB Gornastrefa
Wszechswiat spadajacych z nieba czastek wody

Stworzonaw 2020 roku, ta instalacja symuluje deszcz czastek wody spadajacych z nieba. Efekt wizualny jest hipnotyczny,
tworzac wrazenie bycia w centrum opanowanej cyfrowej burzy. Bardzo fotogeniczna dzieki odbiciom.

¢ Todzieto zostato dodane podczas rozbudowy muzeum, co pokazuje zdolnos¢ zespotu do innowacji nawet po kilku latach
eksploatacji.

TEAMLAB Przejscie
Plywaé w uniwersum opadajacych kwiatow

Cyfrowe ptatki kwiatéw delikatnie opadajg wokot odwiedzajacego, tworzac poetyczng i lekka atmosfere. To moment tagodnosci,
ktéry przygotowuje do przejsécia do bardziej dynamicznych lub spokojniejszych stref, w zaleznosci od wybranej trasy.

% Warianty sezonowe, takie jak wisnie w kwitnieniu uruchamiane w marcu, pokazuja ciagte dostosowywanie tresci do japonskich
por roku.

TEAMLAB Strefa Ogrodu
Ogrod mchu rezonujacych mikrokosmosow

Uniwersum rzezbionego mchu, podzielone na moduty przypominajace jaja. Kolor zastygtego swiatta przywodzi na mysl wschod i
zachod stonca. Bardzo charakterystyczne doswiadczenie dotykowe i wizualne.

% Tenmodut nalezy do ,Strefy Ogrodu”, dodanej w celu zapewnienia réznorodnosci atmosfer, od akwatyki po botanike.

TEAMLAB Specyficzna strefa
Zimne zycie

Instalacja grajaca na postrzeganych temperaturach i zimnych teksturach wizualnych. Zaprasza do gtebszej introspekcji, z dala od
zamieszania gtéwnych basendw. Idealna, aby zakonczy¢ wizyte w medytacyjnym nastroju.

» Todzieto podkresla zdolnos¢ TeamLab do tworzenia zréznicowanych atmosfer emocjonalnych, od exuberancji po kontrolowana
chtéd.
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PORADY

Nasze wskazowki na udana wizyte

TERMINOWANIE

Zaplanuj co najmniej 2 do 2,5 godziny, aby w petni cieszy¢ sie
wizyta. Okna czasowe sg $cisle przestrzegane; sprawdz swoj
bilet, aby pozna¢ doktadng godzine wejscia i wyjscia.

BILET

Rezerwacja online jest obowigzkowa. Bilety nie sa
sprzedawane na miejscu. Poréwnaj bilet Standard i Premium
Pass: Premium oferuje dostep bez kolejki, co jest przydatne,
jesli masz mato czasu.

TRASA

Zacznij od strefy Water ze wzgledu na jej silne oddziatywanie,
a zakoncz wizyte w Ogrodzie Orchidei. Taki przebieg pozwala
na spokojniejsze zakonczenie po intensywnym wysitku
fizycznym zwigzanym z woda.

ZDJECIE

Robienie zdjec jest dozwolone. Uwazaj na odbicia w
lustrzanych podtogach oraz na btyski lampy, ktére moga
zaktdcac atmosfere. Jesli to mozliwe, uzyj trybu portretowego
lub lekkiego statywu.

PRZERWA

Na miejscu znajduje sie restauracja i kiosk gastronomiczny.
Jednak na prawdziwy positek udaj sie do pobliskiego targu
Toyosu, ktory oferuje wyjatkowa sSwiezg i lokalng kuchnie.

DZIECI

Osoby ponizej 13 lat musza by¢ pod opieka (maksymalnie 3
dzieci na 1 dorostego). Przygotujcie krotkie spodenki lub
ochraniacze oraz obowigzkowa zmiane ubrania, poniewaz
beda mokre.

AUDIOPRZEWODNIK

Dostepny w jezyku francuskim, angielskim i japoriskim.
Zalecany do zrozumienia koncepcji artystycznych stojgcych za
dzietami, szczegélnie jesli chcesz zgtebic filozofie ,Body
Immersive”.

WYGODA

No$ ubrania odpowiednie do wilgotnosci (spodnie kroétkie,
lekkie spodnie) i wez ze sobg maty recznik. Do dyspozycji sg
szafki na przechowanie suchych rzeczy. Zmiana ubran jest
niezbedna!
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CZESTO ZADAWANE PYTANIA

FAQ

I Czy naprawde trzeba rezerwowac z wyprzedzeniem?
Tak, rezerwacja online jest obowigzkowa. Oficjalne FAQ wskazuje, Ze bilety nie sa sprzedawane na miejscu. Bez potwierdzonego slotu
czasowego wejscie zostanie Ci odmoéwione. Zarezerwuj, gdy tylko ustalisz daty.

I Jaka jest r6znica miedzy biletem Standard a Premium Pass?

Bilet Standard daje dostep do wszystkich dziet, ale bez priorytetowego wejscia. Premium Pass obejmuje automatyczny skip-the-line oraz

dodatkowe korzysci. Wybierz w zaleznosci od Twojej tolerancji na oczekiwanie.

I Czy moge zmienic lub anulowac¢ moja rezerwacje?

Zasady zmiany/zwrotu zaleza od sklepu, w ktérym dokonates zakupu. Pamietaj, ze warunki oficjalnego sklepu nie stosuja sie

automatycznie do zewnetrznych sprzedawcéw. Zawsze sprawdzaj swoje konkretne warunki.

I Czy trwa jakas promocja?

Sezonowe promocje moga pojawic sie na naszej stronie. Regularnie aktualizujemy dostepne oferty dla biletu standardowego i Premium

Pass. Sprawdz sekcje cennika, aby poznaé najnowsze znizki.

I Jak dtugo trwa wizyta?

Przewidz co najmniej 2 godziny na petng wizyte. Trasa obejmuje strefy wodne, w ktérych nalezy chodzi¢ powoli. Zaplanuj dodatkowy

czas, jesli chcesz fotografowac kazdy detal ewoluujgcych dziet.

CZY WIEDZIALES?

Anegdoty i cieckawostki

Pochodzenie w Odaibie

Przed statym przeniesieniem do Shin-Toyosu, projekt
rozpoczat sie jako tymczasowe wydarzenie w Odaibie w

technologii i dopracowanie doswiadczenia przed
miedzynarodowg premiera.

Rekord frekwencji

co uplasowato je na 24. miejscu w rankingu najchetniej
odwiedzanych muzedw na $wiecie. Ten wynik przyémiewa
wzglednie niektére historyczne muzea w Tokio, dowodzac
ogromnej popularnosci sztuki cyfrowej.

2016 roku. Ta faza pilotazowa pozwolita na przetestowanie

W 2025 roku muzeum przyjeto 2,5 miliona odwiedzajacych,

Partnerstwo z DMM.com

Stworzone we wspétpracy z DMM.com, to partnerskie
przedsiewziecie technologiczne odegrato kluczowa role w
rozwoju ztozonych srodowisk cyfrowych. Synergia miedzy
artystami a gigantami branzy technologicznej wyznaczyta
nowe granice tradycyjnej sztuki cyfrowej.

Sezonowe warianty

Muzeum regularnie dostosowuje swoje dzieta do japonskich
por roku. Na przyktad, w marcu pojawiaja sie kwitnace
wisnie, w lipcu stoneczniki, a we wrzesniu jesienne liscie,

oferujac inng przy kazdym odwiedzeniu.
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WOKOt MUZEUM

Sytuowany w Toyosu, ten nowoczesny rejon oferuje idealne warunki na przedtuzenie dnia. Tuz obok znajduje sie Toyosu
Fish Market, najwiekszy targ rybny w Japonii, oferujacy swiezy i autentyczny lunch po intensywnym doswiadczeniu
artystycznym. Dla mitosnikéw futurystycznego stylu, centrum handlowe DiverCity Tokyo Plaza miesci gigantyczna figure
Gundam Unicorn oraz liczne réznorodne restauracje. Jesli szukasz chwili relaksu, Park Shin-Toyosu oferuje spokojna
przestrzen zielona. Wreszcie, wycieczka do Odaiby pozwala odwiedzi¢ Akwarium Tokijskie lub kompleks Riverside City, co

uzupetnia dzien peten odkry¢ kulturalnych i miejskich.

teamLab Planets to nie tylko wizyta, ale zmystowa metamorfoza. Opuszczajac to miejsce, zabierasz ze sobg

wspomnienie chodzenia po wodzie wsrdd ryb i oddychania w ogrodzie swiatta. To doswiadczenie, ktore

zostaje na dtugo, przypominajac, ze sztuke mozna przezyc, dotknac i poczué we Bcen jej cyfrowej chwale.
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